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Contextualiser le simulateur

K-meleon Editor met a votre disposition des pages qui peuvent vous servir a contextualiser le
simulateur ou a expliquer son fonctionnement : les pages Templates.

Pour accéder a ces écrans, cliquer sur Insérer un nouvel écran...
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Puis rendez-vous dans Dépot Local > Templates.
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Quelque soit la page sélectionnée, vous effectuerez vos modifications via les propriétés
personnalisées.
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Vous pouvez personnaliser les pages Templates a travers un large éventail de themes et de
parametres graphiques.
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