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Contextualiser le simulateur

K-meleon Editor met a votre disposition des pages qui peuvent vous servir a contextualiser le
simulateur ou a expliquer son fonctionnement : les pages Templates.

Pour accéder a ces écrans, cliquer sur Insérer un nouvel écran...
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Puis rendez-vous dans Dépot Local > Templates.

Sélectionnez des écrans a ajouter x
2o 0 ST m) a
(~) Depots
i i Ecrans
| Dépst local
— ‘ Swi
'i\'::l Paquets d'écrans (kmp) @

@ SalesForce_Lightning_Avril_2019_1 @ Templates
@ SalesForce_Lightning_Avril 2019 2
(®) Contenus I
ﬁ‘ content_1 :! n
Page de couverture [Déma] - Explications du player [Exo/solution] - Explications du player
] I
| e 5
i i
Page de tit
Page de titre et section(s) age de titre Page & deux contenus
1
[ ]
i |
i |
______________ SR
; |
______________ [ |
Page a deux contenus de texte N
ot

Quelque soit la page sélectionnée, vous effectuerez vos modifications via les propriétés
personnalisées.

Guide d'utilisation de KStudio - https://doc.kstudio365.com/



Last update: 2019/12/26 12:18 guide:kmed_05 https://doc.kstudio365.com/doku.php?id=guide:kmed_05&rev=1577362707

Scénarisation Edition de I'écran Prcpriétﬁ;\personnalisées
frm)

%

Vous pouvez personnaliser les pages Templates a travers un large éventail de themes et de
parametres graphiques.
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