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Utiliser le mode "évaluation" de K-Meleon
Editor

K-Meleon Editor inclut un mode évaluation, compatible par défaut avec la norme SCORM 2004,
dans sa boite a outil. Dans cette section retrouvez toutes les informations nécessaires a la bonne
utilisation de ce mode.

Insérer les écrans d'évaluation

Commencez par accéder a la fenétre permettant d'insérer des écrans. Sélectionnez I'écran Page de
garde et I'écran Page de syntheése correspondant a la langue souhaité (anglais ou francais). Puis
cliquez sur OK.
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Toute évaluation comprend obligatoirement ces deux écrans. En premiére position se trouve la page
de garde et en derniere la page de syntheése. L'illustration ci-dessous indique ou s'insérent les
écrans capturés de I'application que vous souhaitez simuler.
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Scénarisation Edition de I'écran

Propriétés personnalisées

Propriétés de I"évaluation

Thémes

P
LLE)

Arriére plan
Couleur de fond *~

Titre
Description

Libellé du bouton

Alerte 3 la demande d eture du contenu

Seuill de réussite

Objectifs

Autres Eléments de mes

Classic V

Coule ur| rgba(252,252,252 1)

Titre
Description

Commencer

Texte du message| Texte du message

Libellé du bouton pour fermer| Quitter

Libellé du bouton pour annu Er| Annuler

80

-]

¥ Objecuf
Titre

|dentifiant

Coefficient| 1

Objectif secret

Requis

Curée
MULL

Désactivé ¥

Erreurs de navigation

Dézactivé ~ UL

Erreurs dans les données

Dézactivé ~ NULL

Editer les propriétés personnalisées de la page de synthese
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Scénes (2)

Arriére plan ©

Background color ~

Titre
Feedback en cas de score parfait
Feedback en cas de succés

Feedback en cas d'échec

| E
N
Page de garde
2 I
£
Page de synth:
Scénarisation Edition de I'écran Propriétés personnalisées
Evaluation customisation
Thémes| Classic "

Coler| rgba(252,252,252,1)

Réaliser une vente

Excellent !
Vious avez réussi cette évaluation avec brio !
Bravo ! Vous avez réussi cette évaluation !

Dommage !
Vious n'avez pas réussi cette évaluation

Déclarer |'atteinte d'un

objectif évalué
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