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Intégrer des solutions au simulateur avec K-
Meleon Editor

Il est possible pour chaque écran d'un simulateur d'intégrer une solution. Concretement la solution
d'un écran est la séquence animée et automatique de toutes les actions que I'apprenant doit
effectuer sur I'écran concerné. Elle se déclenche en cliquant sur le bouton dédiée dans la barre de
menu du simulateur.

v

La solution s’arréte apres que toutes les animations scénarisées sur un écran soient terminées. Un
message invite alors I'apprenant a reprendre la main.

Scénariser la solution

La solution est un enchainement de messages et actions, completement a la main de I'utilisateur.

Dans la section qui suit vous trouverez la documentation relative a la scénarisation des solutions
avec K-Meleon Editor.

Générer la solution d'un écran a partir d'un chemin

Une fonction vous fera gagner du temps : générer la solution a partir du chemin ; cette derniere
transpose le chemin, en une solution. Pour chaque étape du chemin seront générés un message ainsi
gue I'action associée.

1. Sélectionner I'écran souhaité.
2. Sélectionner ensuite le chemin pour lequel vous souhaitez générer une solution.
3. Cliguez sur la baguette magique, en haut a gauche du chemin

4. La solution apparait dans I'onglet Solution.
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Scriptwriting Screen Editor Custom properties

Exercise Solution Default values

ANIMATIONS (5)

B Nous saisissons Knowmore dans le champ Nom.
@Type Knowmore in field title

B Nous diguons sur OK.

b Click on 'title’

4 Go to scene Accueil

Cependant il est trés rare qu'une solution générée via la méthode que I'on vient de décrire soit
suffisante. Voyez cette méthode comme une premiere étape de pré-scénarisation de la solution. Il
faudra la plupart du temps, ajouter des événements, attacher et positionner ces derniers, éditer les

messages...etc

Ajouter un événement de solution via les poignées de scénarisation

[l est aussi possible d'ajouter les événements de solution via le détail des poignées de scénarisation.

@[

Insérer dans un nouveau chemin
m Insérer dans le chemin [Chemin quizValidation]
Definir la valeur initiale de I'élément

Remplir le champ

Remplacer la valeur
l& Cliquer sur I'élément

Pointer sur I'élément
= Insérer un nouveau message en solution
@ Insérer un nouveau contour

Edition de l'écran

.1 Superposer une zone cliquable

L'intérét de passer par la poignée de scénarisation est d'ancrer I'événement de solution a un élément
de l'interface de I'application.
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Ajouter un événement de solution via le menu "Démonstration”

Afin d'ajouter un événement dans la solution d'un écran, vous pouvez passer par le menu

“Démonstration”.

Cemanstration |
ki Insérer un clic de souris
5] Insérer un nouveau message en solution
=3 Position de |'avatar du message
@ | Insérer un nouveau contour
3 | Cacher I'élément courant
% Appeler la démonstration d'une autre scéne
Insérer un changement de scéne
5% insérerun appel de script
g  Ajouter un son
(=] Insérer une image
L5 | Insérer un délai d'attente

Par exemple, ajoutons un message a la solution d'un écran quelconque.

Demaonstration

ki Insérer un clic de souris
|_a Insérer un nouveau message en solution | | Apparition
=i Position de 'avatar du message Disparition
@ Insérer un nouveau contour = | Droite
#3  Cacher I'élément courant A | Haut-droite
%  Appeler la démonstration d'une autre scéne I | Haut-gauche
Insérer un changement de scéne Megation
58 Insérer un appel de script & | Gauche
g | Ajouter un sen Satisfaction
_ Insérer une image “ | Bas-droite
L5 Insérer un délai d'attente i | Bas-gauche
Tutorat

Action inattendue |

Erreur

On peut retrouver notre événement de solution, sous I'onglet de scénarisation solution. Notre
événement par défaut n'est pas attacheé et se retrouve a la position absolue de coordonnées

(20;20)
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Scénarisation Edition de I'écran

Exercice Solution Valeurs initiales @ "

ANIMATIONS (1)

(=l Ceci est un message de démonstration & modifier.

Afin de I'attacher nous devons activer le mode ancrage en cliquant sur I'icone en forme d'ancre.
i

Apres avoir attaché notre événement a un élément de |'écran, vous remarquerez que l'icbne
représentant I'événement indique que ce dernier est bel et bien ancré.

Scénarisation Edition de I'écran

Exercice Solution Valeurs initiales =) "'

ANIMATIONS (1)

B Ceci est un message de démonstration & modifier.

Une fois ancré notre événement acquiert une position relative.

Ensuite vous devez éditer votre événement en faisant un clic-droit > Propriétés. Dans notre exemple,
vous allez souhaiter changer le contenu du message.

Scénarisation Edition de I'écran

Exercice Solution Valeurs initiales 2 ""

ANIMATIONS (1)

B Ceci est un message de démanstration 3 modifier
Propriétés |

#5  Supprimer Suppr

En fonction de I'événement la fenétre d'édition sera différente mais le principe demeure le méme.
Voici les étapes qu'il faut retenir quelque soit I'événement :

1. Ajouter |'événement
2. L'ancrer
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3. L'éditer

Prendre en compte la chronologie d'une solution

Une solution étant une succession chronologique d'événements, il est bien sir possible de déplacer
un événement pour le déclencher avant ou apres un autre. Pour cela comme pour les scénes un
glisser/déposer sera l'interaction a effectuer. Alternativement vous pouvez aussi effectuer un
couper/coller.

Il est recommandé de prévisualiser régulierement lorsque que vous travaillez sur les solutions.
Assurez-vous notamment que le rythme des solutions soit adapté a vos apprenants.

Transformer un simulateur en une "démonstration"

Vous pouvez transformer un simulateur en une démonstration (a condition bien slr que le
simulateur présente des solutions pour ses écrans). Une démonstration fonctionne comme une vidéo.
Elle montre a I'apprenant comment réaliser une série d’actions sur plusieurs écrans pour obtenir un
résultat final.

Pour cela dans les propriétés du simulateur choisissez le type Démonstration.
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Titre:

Identifiant : content_1

Date de création:  19/11/2019 00:00:00

Type: (O Exercice intéractif

i@ Démonstration

Langue: Frangais ¥ @
Dimensions de diffusion: Largeur 1024  px Hauteur 753 px
Auteur :
Scénariste :

Propriétés personnalisées :

lcéne| AccordingToContentType

Contenu noté
Coefficient | 1
Score Activer I'auto-décision

Seuil d'auto-décision | 80

Activer ['auto-avancement

Enreqgistrer Annuler

Attention si vous souhaitez avoir un simulateur et une démonstration simultanément dans votre

projet, il est conseillé au préalable de dupliquer le simulateur que vous souhaitez transformer en
démonstration.

Découvrir les différents événements de solution

Messages

Afin de montrer les manipulations attendues sur une scéne, la solution est généralement composée

d'un message suivi de I'animation montrant I'action décrite, et ce autant de fois qu'il y a d'actions a
effectuer sur la scene.

1. Editer votre message dans ce champs
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9

§®)

2. Retrouver les informations du point d'attache
3. Modifier le type du message
4. Modifier la durée d'affichage du message

A noter que la durée d'affichage d'un message est automatiquement calculée en fonction du
nombre de caracteres de ce dernier. Dans ce cas la valeur est de 0. Si toutefois vous souhaitez
manuellement paramétrer une durée d'affichage, vous pouvez le faire dans les propriétés du
message. La durée est exprimée en ms (1000ms = 1s).

Clic

A I'aide de Cliquer ou Pointer, vous pouvez simuler les actions de clic et de pointage que ferait un
utilisateur sur des éléments de |'application.

La différence entre Cliquer et Pointer sur I'élément est que I'événement Cliquer reproduit un clic,
tandis que I'événement Pointer va simplement placer le curseur a I'emplacement défini. En passant
par le menu de la poignée de scénarisation, I'événement sera ancré.
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B

Exercice

Insérer dans un nouveau chemin
m Insérer dans le chemin [Path title]
Définir la valeur initiale de I'élément
21 Superposer une zone cliquable
Soaton
Remplir le champ

Remplacer la valeur

| ki Cliguer sur I'élément

Pointer sur |'élément
= Insérer un nouveau m n solution

|nsérer un nouveau co

Vous disposez également de I'icone raccourci Insérer un clic de souris dans la barre d’outils.
L'événement ainsi ajouté ne sera pas ancré.

W

Vous y accédez également depuis le menu Démonstration. L'événement ainsi ajouté ne sera pas
ancré.

Demunstratiun| QOutils  ?

| 4 Insérer un clic de souris

Inseérer un nouveau message en solution k
Position de I'avatar du message k
Insérer un nouveau contour v

Cacher I'élément courant

Appeler la déemonstration d'une autre scéne
Inserer un changement de scéne

Insérer un appel de script

Ajouter un son

Inserer une image

@H-RME XS 84

Insérer un délai d'attente

Remplir un champs

L'événement Remplir un champ vous permet de simuler des actions de clic sur des éléments
d’interface (champ texte, case a cocher, liste déroulante) et de réaliser des interactions de
remplissage de champ.

L'interaction dépend du type d’élément d’interface cible ; par exemple si I'élément d'interface cible
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est un champ texte, le curseur se place d’abord sur le champ, clique dessus et ensuite le texte
spécifié apparait dans le champ, lettre par lettre (comme si I'utilisateur le tapait).

Suivez les étapes ci-dessous pour utiliser I'événement Remplir un champ :

1. remplir le champ avec la valeur souhaitée
2. ajouter I'événement Remplir un champ

3|~

G Insérer dans un nouveau chemin
|:| Insérer dans le chemin [Path title]

Céfinir la valeur initiale de I'élément

Superposer une zone cliquable

| Remplir le champ

Remplacer la valeur
| ki Cliguer sur I'élément
Pointer sur |'élément
o Insérer un nouveau message en sclution

@ Insérer un nouveau contour

 |'événement est ajouté dans la scénarisation de la solution avec la valeur remplie en étape (1)

A noter que si I'étape (1) n'est pas réalisée, vous allez devoir éditer la valeur souhaitée a posteriori
dans les propriétés de I'événement.

Remplacer une valeur

En utilisant I'événement Remplacer la valeur, vous pouvez simuler des changements de valeur qui
sont indépendants des actions utilisateur, comme par exemple des calculs réalisés par |'application,
le remplissage automatique d’une adresse, etc.

Suivez les étapes ci-dessous pour utiliser I'événement Remplacer la valeur :

1. remplir le champ avec la valeur souhaitée
2. ajouter I'événement Remplacer la valeur
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Insérer dans un nouveau chemin

m Insérer dans le chemin [Path title]

Céfinir la valeur initiale de I'élément

Edition de l'écran

Superposer une zene cliquable

Remplir le champ

Remplacer la valeur

ki Cliguer sur I'élément
Pointer sur I'élément
=d Insérer un nouveau message en solution

@ Insérer un nouveau contour

« |'événement est ajouté dans la scénarisation de la solution avec la valeur remplie en étape (1)

A noter que si I'étape (1) n'est pas réalisée, vous allez devoir éditer la valeur souhaitée a posteriori
dans les propriétés de I'événement.

Changement de scene

A la fin de votre déroulé de solution, il est important d’ajouter un changement de scéne pour

indiquer I'écran suivant.

Demunstratinn| Outils  ?

Insérer un clic de souris

-

Insérer un nouveau message en solution

-

Position de I'avatar du message

-

Insérer un nouveau contour
Cacher I'élément courant

Appeler la démonstration d'une autre scéne

Insérer un changement de scéne

M~ Qe & & & &l g &

®

Insérer un appel de script
Ajouter un son
Insérer une image

Insérer un délai d'attente

Lorsque vous générez une solution grace a la baguette magique a partir d'un chemin, ce sera la
scene suivante indiquée dans le chemin qui sera reprise pour le changement de scene dans la

solution.
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CHEMINS (1) & Allera ~
Chemin Enregistrer /

1

l

I

I

|

|

|

v

[

n Saisir 3 600,00 € dans le champ Montant

« ou @ peu prés 3 600,00 €

._'!] Veuillez saisir le montant correct.

Enregistrer

| g;-‘kller & la scéne Page de fin

Exercice Solution Valeurs initiales

ANIMATIONS (5)
B Nous saisissons 3 600,00 € dans le champ Montant.
@iiJSaisir 3 600,00 € dans le champ Montant
ql_l Mous cliguons sur dynamic_#¥km_button_103 > spam:nth-of-type(1).

Lo

ki Cliguer sur [dynamic_#km_button_103>span:nth-of-type(1)]

& Aller 3 la scéne Page de fin

Délai d'attente

Insérer un délai d'attente vous permet de définir le temps d'affichage d’un objet (contour ou image)
afin que I'apprenant ait le temps de visualiser I'action que vous souhaitez lui montrer.

1. Cliquez sur I'icone Insérer un délai d'attente.

i =i
et

2. Vous y accédez également depuis le menu Démonstration.
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Demonstration | Outils 7

Insérer un clic de souris

Insérer un nouveau message en solution 3
Position de I'avatar du message r
Insérer un nouveau contour k

Cacher I'élément courant

Appeler la démonstration d'une autre scéne
Insérer un changement de scéne

Insérer un appel de script

Ajouter un son

H~ R & &8 4l gl =

Insérer une image

|'ﬂ-_.'.' Insérer un délai d'attente
3. Tapez le délai d'attente en millisecondes (par défaut le délai est fixé a 1000 millisecondes soit 1
seconde).

Contour

Pour faire ressortir un point précis sur la scéne, vous devez le mettre en exergue. Insérer un
nouveau contour vous permet d'attirer I'attention sur la zone que vous voulez mettre en valeur.
Vous pouvez déplacer, agrandir, rétrécir le cadre.

e Sélectionner Insérer un nouveau contour dans la poignée de scénarisation associée a un
élément de la scene.

[d|~

Exercice

Insérer dans un nouveau chemin
m Insérer dans le chemin [Chemin 17173:0]

Dé&finir la valeur initiale de I'&lément

Edition de l'écran

Superposer une zone cliquable

Remplir le champ

Remplacer la valeur
ki  Cliquer sur I'élément

Peinter sur I'élément

|5 Insérer un nouveau message en solution

|ﬁ Insérer un nouveau contour

La sélection de Insérer un nouveau contour aura alors pour effet de créer un nouveau contour,
directement attaché a I'élément sur la scene.

Pour modifier le format du contour inséré : Sélectionner le dans le déroulement de la solution (il
est apparu par défaut en derniere position du déroulement), puis dans la liste des contours en barre
de menu, choisissez le format souhaité.
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Scénarisation Edition de I'écran

Exercice Solution Valeurs initiales

ANIMATIONS (1)

@ Contour 17118:0 / 0:0
&
|
|
1

\ @ | L] Re 'ki*-i_'\_-)-d..!- e".DF‘"E‘:IE;DMEv-
Eg [| Red Border
| Blue border
[| Red blinking border
] Blue blinking border
[l Red spotlight
] Blue spotlight

" Encircled
[_] Bordered

Pour cacher le contour, sélectionner d'abord le contour que vous souhaitez cacher dans la
scénarisation de votre solution puis cliquez sur cacher le contour.

Scénarisation Edition de I'écran

Exercice Solution Valeurs initiales

ANIMATIONS (1)

& Contour 17118:0 / 0:0

| @ | L] Red blinki ¥ @.

Attention il faut insérer un délai entre I'événement contour et I'événement cacher le contour.
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Sinon le contour sera instantanément caché.

Scénarisation Edition de I'écran

Exercice Solution Valeurs initiales

ANIMATIONS (2)

@ Contour 17118:0 7 0:0

# Cacher ‘@ Contour 17118:0 / 0.0
]
]
]
]
]
-------I
Scénarisation Edition de I'écran
Exercice Solution Valeurs initiales

ANIMATIONS (3)

Contour 17118:0 / 00

L) Attendre 32000 ms

& Cacher @5 Contour 17118:0 / 0:0
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