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"Maquiller" : définir des valeurs initiales

Il peut arriver que lors de la capture de vos écrans vous n'ayez pas le jeu de données souhaité ou que
vous souhaitez rendre certaines dates dynamiques dans le simulateur…etc. Dans ces cas-là K-meleon
Editor vous permet de maquiller des valeurs. Dans l'exemple suivant nous allons maquillez une
valeur de date.
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