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Utiliser les "scripts" en scénarisation

Ajouter et utiliser un script initial

Un script initial est un script qui s'exécute au chargement de I'écran sans intervention de
I'apprenant. Pour ainsi dire le script s'exécute automatiquement.

 Pour ajouter un script initial, cliquez sur I'icone ajouter dans la section Scénarisation >
Exercice.

SCRIPTS INITIAUX (0) %

* Dans la liste des scripts disponibles, sélectionnez le script que vous souhaitez utiliser. Attention
: la liste des scripts disponibles peut varier selon les projets.
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Selectionnez un script prédéfini ou saisissez le votre

(@ Scripts prédéfinis disponibles

exitSimulation
Quitte la simulation

updatefAssignment
Change ['énoncé @%

scoring.setScore

Définit le nouveau score de 'apprenant

scoring.addPoints

Définit le nombre de points gagnés ou perdus pour une action donnée

scoring.setDecision

Définit si l'apprenant a réussi ow échoué l'exercice

scoring.setCompletion

Définit si l'apprenant est allé jusqu'au bout de l'exercice

evaluation.setObjectiveCompleted

Set the result for the objective

) Script personnalisé

e En fonction du script sélectionné, il faudra remplir différents champs pour configurer le script.
Dans I'exemple ci-dessous avec le script updateAssignment:

1. Saisir la mise a jour de I'énoncé.
2. Cliquer sur OK
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Créer un script de scénario x

Saisissez les paramétres du script

updateAssignment

Change ['énoncé n

assignmentText

Annuler Précédent

Ajouter et utiliser un script dans un chemin de scénarisation

Une autre maniére d'utiliser les scripts consiste a les utiliser dans un chemin de scénarisation, ce
qui permettra de conditionner leur déclenchement a une action de I'apprenant (exemple avec le
script evaluation.setObjectiveCompleted).

Considérons le chemin suivant :
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CHEMINS (1)
Chemin Montant - Enregistrer /

Saisir 3 600,00 € dans le champ montant |E|

EIE champ montant est incomplet ou ermoné. Veuillez vous référer a votre Snoncé.
Cliguer sur Enregistrer

[ Aller 4 la scéne Page de fin

L'apprenant doit saisir 3 600,00 € dans le champ montant puis cliquer sur Enregistrer afin d'attendre
la scene Page de Fin

Nous souhaitons ajouter le script evaluation.setObjectiveCompleted et le déclencher au clic sur
Enregistrer a condition que le montant 3 600,00 € soit saisi. Pour cela :

1. Ajouter le script evaluation.setObjectiveCompleted comme un script initial
2. Couper le script nouvellement ajouté

3. Sélectionner I'événement Aller a la scéne

4. Effectuer le collage

CHEMINS (1)
Chemin Montant - Enregistrer /

Saisir 3 600,00 € dans le champ montant |E|

EJ champ montant est incomplet ou erroné. Veuillez vous référer a votre énoncé.
Cliquer sur Enregistrer

3 Aller & la scéne Page de fin

Q evaluation.setObjectiveCompleted("OK")

Le script se retrouve apres I'événement Aller a la scene. Il ne nous reste plus qu'a le placer avant
pour le rendre fonctionnel. Pour cela :

1. Sélectionner I'événement Aller a la scéne
2. Le couper

3. Sélectionner le script
4. Effectuer le collage
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CHEMINS (1) Aller 3
Chemin Montant - Enregistrer /
III Saisir 3 600,00 € dans le champ montant

EE champ montant est incomplet ou erroné. Veuillez vous référer & votre Snoncé.

IEI Cliguer sur Enregistrer

| Q evaluation.setObjectiveCompleted("OK") »

m:-"-ll-.-:-r a la scéne Page de fin

Ainsi si I'apprenant saisit le montant correct et enregistre sa saisie, il va alors déclencher le script
evaluation.setObjectiveCompleted et se rendre sur la scene Page de fin.

Découvrir les scripts présents par défaut dans un projet

Dans cette section vous trouverez une bréve présentation des 3 scripts compris par défaut dans le
projet.

exitSimulation

Ce script vous permettra de quitter la simulation. Il sera surtout utilisé dans le contexte de la
réalisation d'un quiz. Quand utilisé en tant que script initial, un message apparaitra pour demander la
confirmation de la fermeture du simulateur.

updateAssigment

Ce script vous permettra de mettre a jour I'énoncé. Ce script fera également apparaitre
automatiguement I'énoncé. Bien sir la mise a jour de I'énoncé reste active sur les écrans suivants
celui sur lequel le script est appelé.

Le script updateAssigment est uniquement a utiliser en tant que script initial.

evaluation.setObjectiveCompleted

Ce script est a utiliser dans le contexte du mode évaluation pour déclarer I'atteinte d'un objectif. Vous
pouvez utiliser ce script en tant que script initial ou dans un chemin de scénarisation conditionné a
une série d'actions utilisateur.
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Manipuler les scripts par glisser/déposer (version 7.1.0)

A partir de la version 7.1.0, il est possbile d'ordonner les scripts par glisser / déposer !
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